UNESP - UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

JÚLIO DE MESQUITA FILHO
Planejamento para aplicação do plano de ensino 

Disciplina: 0928 - Efeitos Óticos, Mec. e Eletrônicos em TV 

6ª Feira – Manhã - Sala 4 Lab TV – Sem 2/2005 - Professor: Willians Cerozzi Balan

	Material necessário para as atividades práticas (por equipe)

	· 01 fita formato Betacam de 30 minutos - cassete pequeno

· 01 fita formato VHS T 120

· 03 folhas de gelatina amarela (âmbar)

· 03 folhas de gelatina azul (padrão 85)

· 03 folhas de gelatina vermelha

· 03 folhas de difusor (pode ser papel vegetal)

· 01 folha de cartolina preta (pode ser papel carmem)

· 01 placa de isopor (branco) de 10 mm

· outros materiais conforme o trabalho a ser desenvolvido que for escolhido pela equipe


	cronograma das aulas


	Agosto
	Aulas: 12: 

	12
	Apresentação da disciplina;

· discussão e detalhamento do conteúdo programático

· forma de avaliação;

· Distribuição do conteúdo pelo período letivo;

· Referências bibliográficas;

· abordagem geral sobre o uso dos efeitos em TV e cinema;

· introdução sobre a influência do avanço tecnológico dos equipamentos de produção de TV e cinema na atual Estética Televisual;

· Comentários sobre a bibliografia recomendada;

	19
	· Atividades de pesquisa

	26
	22 a 26 – Simpósio Interface das Representações Urbanas em Tempos de Globalização


	Setembro
	Aulas: 08: 

	09
	Feriados Semana da Pátria

	23
	1 – Efeitos óticos e mecânicos

1.1 – Óticos: Luz, lentes especiais, filtros e gelatinas de correção e efeito, processos químicos;

· como funciona a lente da câmera: foco, zoom, iris, macro,

· exercícios práticos em laboratório;

	30
	1 – Efeitos óticos e mecânicos

1.1 - Óticos: continuação

· exemplos de filtros e gelatinas,

· apresentação da lente grande angular;

1.2 – Mecânicos:  Movimentos de câmera, grua; maquetes

· apresentação e montagem de trilhos para travelling - micro-dolly (equip. do professor),

· diferenças entre os movimentos zoom e dolly-in; pan e travelling;

· exemplos conceituais e práticos;


	Outubro
	Aulas: 16: 

	07
	2 – Efeitos eletrônicos

· fusão, sobreposição, matte, wipe, efeitos com máscaras, como são, como executá-los,  em que circunstância temático aplicá-los.

· O efeito eletrônico sobre uma arte em estúdio;

· Demonstrações práticas na ilha de pós-produção.

	12
	Quarta-feira - Feriado Nossa Senhora Aparecida

	14
	2 – Efeitos eletrônicos – continuação

· Luma-key, Chroma-key, saturação, wipe, efeitos integrados com máscaras.

· Prática: operação passo a passo como realizar chroma-key; Câmera sobre VT, VT sobre câmera e câmera sobre câmera;

· Key-Matte e Key Self, colorização via Gerador de Color Background;

· Silhueta via key.

	21
	1ª Avaliação escrita e Exercícios práticos

Exercícios práticos: efeito de personagens que se escondem em fino obstáculo: processos de produção e montagem final.

	28
	Exercícios práticos – Chroma-key

· Prática de iluminação para chroma-key; Ajustes automáticos e manuais;

· Controle de clip, hue, transparência; Limpeza de fundo para recorte


	Novembro
	Aulas: 16: 

	02
	Quarta-feira – Feriado Finados

	04
	3 – Animação dos efeitos especiais

3.1 – animação bi-dimensional – desenho animado

· Criação do raf-board, history-board;

· Seqüenciamento dos frames;

· Determinação dos "key-frames";

· Desenho animado por acetato e por computação gráfica;

· diferenças entre a captação em película e em VT;

· marcação dos key-frames para sincronização com o movimento labial;

· elaboração do mapa de animação

· aula teórica com exemplos em vídeos

	11
	3.2 – animação tri-dimensional – animação de objetos por “stop-motion”

· elaboração do roteiro de animação;

· determinação do espaço cênico;

· posicionamento de objetos e luz;

· determinação dos key-frames;

· Exercícios práticos da técnica de animação “Stop-Motion”

	14
	14 e 15 – Segunda e Terça – Feriado Proclamação da República

	18
	4 - A evolução tecnológica e os efeitos especiais

4.1 - a computação gráfica no vídeo;

· animação em 3-D por computador passo a passo; 

· aula teórica com exemplos em vídeos

4.2 - a interação computador - ilha de edição;

· A evolução tecnológica dos equipamentos para TV e suas influências nos resultados estéticos televisuais;

· Alguns equipamentos para efeitos especiais;

· Vídeo demonstrativo de equipamentos para efeitos em TV;

· Revisão de temas já discutidos

	25
	4.3 - a imagem digital;

· breve histórico dos equipamentos para efeitos especiais em TV desde a Imagem digital da Bosch, Quantel, Ampex;

· A tecnologia de conversão da imagem analógica para a imagem digital;

· os recursos viabilizados pela imagem digital para os efeitos especiais;

4.4 – os tipos de equipamentos para efeitos digitais;

· vídeo demonstrativo;

· Realização dos exercícios multidisciplinares.

5 – Os efeitos especiais e a nova estética televisual


	Dezembro
	Aulas: 08 

	02
	2ª avaliação escrita

	09
	Avaliação de todos os trabalhos e Aula de encerramento

	14
	Entrega das Notas


	Avaliações

	item
	Atividade
	pontuação

	01
	Exercícios durante as aulas logo após a aplicação da teoria estudada;
	Somatória das unidades

	02
	Avaliação 1 e Avaliação 2 
	02

	03
	Exercícios específicos (por equipe)
	02


